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배경

그림월드

세부지역

사막

세부지역

세부지역

헨젤과
그레텔

동화속
주인공

사막

사막

동화속
주인공

동화속
주인공

집결

우주 어딘가에 그림 월드라는 세계가 존재한다.
이곳에는 여러 지역이 존재하고 각 지역마다 동화를 모티브로 한 주인공들이 있다.
이들은 각자 어떠한 시련을 겪게 되고, 그 배후에는 거대한 악의 세력이 존재함을 알아챈다.
주인공들이 한 곳에 모여 최후의 적을 무찌르기 위한 이 여정.
그 첫 출발은 ‘헨젤과 그레텔’ 남매가 하게 된다.



개요

기획의도

사람들에게 친근한 동화 ‘ 헨젤과 그레텔＇을 모티브로 하여 아기자기한 느낌을 주려 한다.
여기에 반전 요소로 기괴하고 음산한 느낌을 주는 디자인을 곳곳에 사용하고, 
동화 속 어린 주인공의 액션과 모험을 강조하는 것이 목표이다.

장르

3D RPG (3인칭 백뷰, 카툰 렌더링) / PC 게임

시놉시스

평범한 일상들로 가득한 마을
그곳에는 헨젤과 그레텔이라는 남매가 살고 있다.
어느 날 밤, 잠이 든 헨젤을 제물로 쓰기 위해 마녀가 납치했다.
함께 있던 그레텔이 뒤늦게 쫓아갔지만 이미 마녀는 멀리 떠나버린 상태.
이에 그레텔은 헨젤을 구하기 위해 모험을 떠난다.
광활한 사막에는 오아시스들이 있다.
여러 오아시스를 오가며 힘을 키우고 동료를 늘려
마녀의 수하들을 물리치고
흔적을 쫓아서 헨젤을 구한다.



설정
연대기

그림 월드에는 유명한 악당들이 살고 있다.
그 중 사막 지역을 지배하는 악당이 있었는데..
그게 바로 ‘사막의 마녀’ 이다.
마녀에겐 아이가 한 명 있다.
아이는 식탐이 엄청났고.. 단 것과 살아있는 것을 좋아했다.
마녀는 아이를 위해 사악한 마법을 사용하여 살아있는 과자를 만들었다.
하지만 이 살아있는 과자를 만들기 위해선 꼭 필요한 것이 있는데...
그것은 바로 살아있는 사람이다.

100년 전, 마녀가 과자를 만들기 위해 사막 곳곳에 있는 오아시스를 정복하며 제물을 구했다.
정복을 한 곳에는 자신이 만든 괴물들을 배치하여 기간마다 제물을 선발하게끔 하였다.
결국 사막의 오아시스들은 마지막 한 곳을 남긴 채 모두 지배를 당했다.
끝에 내몰린 최후의 사람들은 마녀에게 필사적으로 저항했다.
그러나 평범한 사람의 힘으론 마녀의 괴물들과 마법을 이길 수 없었다.
그때 한 순수한 아이가 오아시스의 샘에 가서 간절히 기도를 했다.
그러자 샘에서 정령이 나타나 사람들에게 힘을 주었다.
갑자기 강해진 사람들에 의해 마녀는 부상을 입고 후퇴했다.
정령은 다시금 샘으로 돌아갔고 사람들은 마녀를 쫓아내어 기뻐했다.
이윽고 다른 오아시스도 해방하기 위해 몇몇 사람을 꾸려서 사막을 나섰다.
하지만 영악한 마녀는 사막 곳곳에 강력한 마법을 펼쳐두었다.
앞으로 나아갈 수 없게 된 사람들은 포기할 수 밖에 없었고
정령도 더 이상 모습을 보이지 않았다.

그 후로 마지막 오아시스 만이 평화를 유지한 채 많은 시간이 흘렀다.
점차 사람들에게서 마녀는 잊혀지고, ‘당시의 부상으로 죽은 것이 아니냐.’ 라는 소문도 오갔다.
그렇게 불안감이 사라져 가던 어느 날 밤.. 마녀가 다시 찾아왔다.



설정
공간

모래로 이루어진 사막이 게임의 배경이다. 
사막에는 생물이 많이 사는 ‘오아시스 ’ 가 섬처럼 곳곳에 존재한다.
뜨거운 사막은 배를 이용하여 이동할 수 있다. (뒤에 자세히)
사막에는 마녀가 펼쳐 놓은 마법으로 인해 이동에 제약이 있다.
스토리를 진행하면 마녀의 마법을 없앨 수 있다.

<사막영역>
동서 1300km
남북 1000km

<오아시스>
오른쪽의 이미지와 같이 주변이 모두 모래인 사막에서 샘이 솟아
식생이 자라게 된 곳이다. 오아시스는 사람이 다닐 수 있을 만큼
지반이 단단하지만 밖으로 벗어나는 순간 모래 속으로 빠지게 된다.
그래서 사막으로 나갈 때는 사막 전용 배를 타야 한다.

<오아시스 샘물>
중요한 식수 공급원이다.
그러나 주인공이 사는 오아시스를 제외하곤 모두 몬스터가 점령하고
있어서 물을 얻기 위해선 주기적으로 제물을 바쳐야 한다.

전설에 따르면 정령이 잠들어 있다고 한다.



설정
인물 관계도

헨젤그레텔

웨슬리 마녀 아이

보스
몬스터

정령

하위
몬스터

배를빌려준착한아저씨

보물은내거야

구해야하는남동생

누나에게가야해

날도와줘친구들
선택받은
순수한영혼

동생납치범
용서못해

방해꾼

비싸보이는것들

생각보다좋은인간 사막을더럽히지마

유일한약점 사랑스런내아이

과자줘엄마

(탈출시도) 과자로만들제물

제물을공수해올
수하들

주인님

수하 대장

롤 웜

사막의군주



설정

캐릭터 – 헨젤과 그레텔

헨젤 : 그레텔의 남동생.

마녀에게 납치를 당했다.

장난기가 많은 편.

게임을 진행하면 동생으로

플레이를 할 때도 있다.

그레텔 : 헨젤의 누나.

동생을 구하기 위해 모험을 떠난다.

유저가 플레이 하게 될 캐릭터이며

정령들에게 힘을 받으며 강해진다.

(참고용 그림으로써 추후 변경 될 수도 있습니다.)



설정
주요 NPC – 웨슬리

설명 : 야망만 가득한 자칭 보물 사냥꾼(사실상 백수)이다.
자신이 직접 만든 배와 예전에 길에서 주운 신비한 지도를 보물로 삼고 있다.
기껏해야 오아시스 주변에서 배를 돌려 보는 것이 일상의 전부인 아저씨지만
어느 날 이상한 빛 덩어리와 함께 사막으로 나가겠다며 찾아 온 그레텔로 인해 모험을 시작한다.

성격 : 금전적인 욕심 때문에 이기적인 면도 있지만 정이 많아서 그레텔을 계속 도와준다.

(참고용 그림으로써 추후 변경 될 수도 있습니다.)

게임 내에서는 3~4등신 정도의 3D 캐릭터



설정

오아시스 던전 & 난이도

마녀의 지배를 당한 오아시스는 샘물이 있는 곳에 던전이 세워져 있다.
각 샘물을 봉인하고 있는 보스 몬스터가 던전마다 존재한다.
던전에는 퍼즐 요소들이 있다.
이를 풀어냄으로써 유저가 모험적인 재미를 더 느낄 수 있게 한다.

던전을 클리어 하면 샘물의 봉인을 풀 수 있다.
봉인이 풀리면 그레텔이 정령을 동료로 삼을 수 있다.

퍼즐 요소 및
몬스터 난이도

스토리
진행 정도



설정

몬스터 세력

몬스터 등급

일반 : 가장 개체가 많고 약한 몬스터이다. 기본 공격으로만 공격해 온다.

정예 : 일반 등급의 몬스터 보다 강하고 보스 등급 보다는 약하다.
기본 공격과 스킬을 사용한다.

보스 : 던전이나 스토리의 막바지에 등장하는 몬스터로 아주 강하다.
공격 패턴이 다양해서 상대하는 데에 심혈을 기울여야 한다.

야생 : 자연적으로 존재하는 몬스터로 누구의 명령으로 움직이는 것이 아닌
자신의 영역 보호나 생존을 위해 상대를 공격한다.

마녀 : 마녀의 명령에 따라 주인공을 의도적으로 방해하는 몬스터들이다.  
스토리 진행과 큰 연관이 있다.
이들은 여러 과자들을 모티브로 디자인이 되어 있다.
각 오아시스(혹은 던전) 마다 몬스터들의 모티브가 다르다.
예시 ) 1번 오아시스 - 초콜릿

2번 오아시스 - 쿠키



설정

몬스터 분류

등급/종류 초콜릿 쿠키 젤리 사탕 케이크 롤케이크 마녀 아이

일반 O O O O O X X X

정예 O O O O O O X X

보스 O O O O O O O O

초콜릿, 쿠키, 젤리, 사탕, 케이크의 몬스터는 각 종류마다 하나의 오아시스를 담당하고 있다.

롤 케이크 몬스터는 사막 지대에서 일정 확률로 출현한다.

마녀와 아이는 마지막 오아시스에서 최종 보스로 등장한다.

(표에서 몬스터 존재 유무는 O 와 X 로 구분한다.)

1번
오아시스
초콜릿
몬스터

예시

2번
오아시스

쿠키 몬스터



설정

보스 소개

이름 : 반

특징 : 마녀의 수하 중 유일한 인간.
초반 ~ 후반 때까지 등장한다.

모티브는 화이트&다크 초콜릿이다.
스토리를 진행 할수록 성장하는 보스이다.
(라이벌 같은 존재)

세력 : 마녀

(참고용 그림으로써 추후 변경 될 수도 있습니다.)

백발과 흑발의 투톤.
(화이트/다크 초콜릿)

제복 의상.
색상은 머리색과 동일한 배합.



설정

보스 소개

이름 : 쿠오카이

특징 : 쿠키와 잼으로 이루어진 몬스터.
거대한 철퇴를 휘두르며 마법석을 이용해
떠다닌다.

몸 아래에 있는 작은 불을 키워서 방사할 수 있다.

철퇴와 몸은 서로 감각을 공유한다.

세력 : 마녀

(참고용 그림으로써 추후 변경 될 수도 있습니다.)



설정

보스 소개

이름 : 질라이

특징 : 젤리로 이루어진 몬스터.
끝이 단단한 촉수로 적을 공격하거나
꼬리 끝에 달린 독침으로 중독 시킨다.

뱀의 머리에서는 상대를 집어 삼켜
움직임을 봉쇄하는 젤리가 소환된다.

벽이나 천장에 붙어서 이동할 수 있다.

세력 : 마녀

(참고용 그림으로써 추후 변경 될 수도 있습니다.)



설정

보스 소개

이름 : 아주카르

특징 : 사탕으로 이루어진 몬스터.
마녀에게 받은 마법 사탕으로 마법을 쓸 수 있음.

옷은 일반적인 천이다.

세력 : 마녀

(참고용 그림으로써 추후 변경 될 수도 있습니다.)



설정

보스 소개

이름 : 퀸

특징 : 케이크로 이루어진 몬스터.
무식하게 빠르고 강한 돌진형.

머리의 하트에서 강한 에너지를 발사할 수 있다.

세력 : 마녀

(참고용 그림으로써 추후 변경 될 수도 있습니다.)



설정

보스 소개

이름 : 롤 웜

특징 : 사막에 살고 있는 괴물.
롤케이크로 되어 있다.

아주 먼 옛날부터 살아온 괴물이며
야생 생물 중 최상위 포식자이다.

(바다로 따지면 크라켄과 흡사한 역할)

세력 : 야생

+



설정

마녀와 아이

마녀

굉장히 오랜 세월을 살았으나 20대 후반의 외모를 유지하고 있다.
자신의 아이를 위해 사람을 잡아들여 과자로 만든다.
다양한 마법을 쓸 수 있으며 아이와 함께 공동으로 사막의 최종 보스를 맡고 있다.
과거에 부상을 입어서 회복을 할 때까지 세상에서 모습을 감췄다.
몸의 회복이 끝난 후 자신이 정복하지 못한 마지막 오아시스에
본보기를 하기 위해 헨젤을 제물로 납치한다.

아이

외모 : 키가 3m에 육박하는 거구의 살찐 남자.
아기들이 입는 옷을 입고 있다.

식탐이 매우 강하고 마녀가 만들어준 과자를 제일 좋아한다.
배가 고파지면 이성을 잃고 폭주한다.
마녀처럼 마법을 쓸 수는 없으나 파괴적인 힘으로 죄다 부숴버린다.
마녀의 친자식인지 아닌지는 오직 마녀만 알고 있다.



설정
정령의 힘

정령은 오아시스마다 하나씩 존재한다.

예로부터 사막을 지켜온 존재들로써, 공통적으로 부정한 것을 정화하는 힘을 가졌다.

상징하는 것에 따라 색깔이 다르며 외관은 무정형의 빛 덩어리처럼 생겼다.

텔레파시로 대화를 하며 정령마다 각기 다른 힘으로 그레텔을 돕는다.

주인공의 동료가 될 정령은 총 여섯으로 각각 빛, 바람, 땅, 불, 물, 암흑을 상징한다.

바람

불

검

활

땅

물

해머

방패

빛

암흑

감지

봉인

마녀의 기운을 감지할 수 있게 해준다. 검을 휘두를 때 검기가 나가게 해준다.
해머 사용 시 지진을 일으켜

적을 넘어뜨린다.

방패로 상대의 공격을
막으면 체력이 회복된다.

불이 붙은 화살을 쏠 수 있게 해준다. 약해진 마녀를 봉인할 수 있다.



설정

정령의 석상

게임 곳곳에는 고대에 세워진 정령의 석상이 있다.

고대인들이 살던 시대에는 사막을 지켜주는 정령들이 많았고

이를 신성시 여겨서 석상을 세웠다.

석상은 정령의 힘을 통하여 여러 기록을 저장할 수 있다.

오늘날에는 정령들이 자취를 감춰 무용지물이 되었지만

그레텔이 정령의 선택을 받으면서 석상을 다시 쓰게 된다.

(참고용 이미지)

이런 느낌



설정
사막을 지나는 배

양 측면에 달린 페달을 돌려서 앞으로 나아가는 배이다.

주인공이 타는 배에는 페달 앞 쪽에 접이식 칼날이 달려 있어서 사막에서 출몰하는 몬스터와 싸울 수 있다.

여행을 하다 배의 부품을 얻게 되면 오아시스의 ‘조선소’ 에서 커스터 마이징 할 수 있다.

사막을 지날 때에는 배를 조종하여 가야 하므로 제 2의 캐릭터라고 생각해도 무방하다.

(웨슬리의 보물 1호이다.)

(참고용 그림으로써 추후 변경 될 수도 있습니다.)



설정
아이템 - 신비한 지도

현재 사막의 상태에 따라 변화하는 신비한 지도이다.
사막 지역 곳곳을 여행하기 위해선 꼭 필요하다.
(웨슬리의 보물 2호)

(참고용 사진의 사막 버전인 느낌이다.)



게임 순서

아이콘 클릭 타이틀 화면 접속 하기

게임 시작

타이틀 화면 메뉴 : 시작하기 / 기록 삭제 / 옵션 / 나가기

게임 진행

스테이지
입장

스테이지
조건 플레이

스테이지
조건 클리어

최종 목표
반복

최종 목표인 동생을 구할 때까지 여러 스테이지(던전)를 클리어 한다.

오아시스
(마을/비전투)

오아시스
(마을/비전투)

배를 이용한
사막 이동

오아시스 마다 1개.
던전 내부에는 여러 개의

저장 지점이 있다.
(리포트 작성)



게임 순서

게임 종료
버튼 클릭

종료

게임 종료

캐릭터 사망 종료

엔딩 종료

게임이 완전히 종료 된다.

처음부터 다시 시작하거나 마지막으로 저장된 곳에서
다시 시작할지 [예 / 아니오]로 물어본다.
[아니오] 선택 시 타이틀 화면으로 돌아간다.

타이틀 화면으로 돌아간다.



룰 & 시스템

접속 / 종료 / 저장

게임 아이콘 클릭 시 게임 실행
-> 타이틀 화면에서 시작하기를 누르면 게임 접속

타이틀 화면에서 게임 종료를 누르면 ‘접속을 종료 하시겠습니까?’ 라는 창을 띄우고
[예 / 아니오] 를 선택할 수 있다.
[예] 선택 시 게임이 종료되고 [아니오] 선택 시 창이 사라진다.

게임에 접속한 경우에는 [ESC] 키를 통해 메뉴를 열어 나가기 혹은 게임 종료를 누를 수 있다.
(나가기의 경우 타이틀 화면으로 간다.)

게임의 현재 진행상황을 남기기 위해서는 게임 내 곳곳에 있는 ‘정령의 석상’을 통해
반드시 저장을 해야 한다.

게임 종료 후 게임을 다시 이어하게 되면 마지막으로 저장을 한 곳에서 시작한다.

‘정령의 석상’ 을 클릭하면 ‘현재 기록을 저장하시겠습니까?’ 라는 창이 뜨고 [예 / 아니오] 를 통해 저장할 수 있다.



룰 & 시스템

아이템

아이템 분류

장비 - 캐릭터가 쓰는 착용 장비. 무기와 방패가 있다.
방패에는 내구도가 존재한다. 수리를 하여 고칠 수 있고 감소된 내구도 만큼 수리 비용이 늘어난다.
내구도가 0이 될 경우 파괴된다. (상점에서 재구입 가능)

소비 - 회복하거나 공격을 할 수 있는 소모성 아이템.

부품 - 배를 커스터 마이징 할 때 필요한 아이템으로 [선체 / 칼날 / 선실 / 사다리 / 스크루 / 깃발]로 나뉘어 있다.

보물 - 곳곳에 숨겨진 진귀한 물건. 소장하거나 상점에 팔아 큰 돈을 얻는 것 외에는 용도가 없다.

의상 - 치장성 아이템으로 캐릭터를 꾸밀 수 있다. 부위 (상의 , 하의, 머리 , 신발)

아이템에 일정 시간 마우스 커서를 놓고 있으면 각 아이템의 정보를 띄워준다.

퀵슬롯

C 키를 키다운 하여 퀵슬롯 창을 연 뒤 마우스 커서를 원하는 아이템 위치에 놓고 키를 놓으면 선택된다.
인벤토리에서 미리 설정해둔 아이템대로 표시된다.

인벤토리에서 설정할 때에는 슬롯에 있는 아이템을 마우스 좌클릭-드래그 하여 원하는 퀵슬롯 칸에 장착할 수 있다.

퀵슬롯 칸에는 장비와 소비 아이템만 장착 가능하다.
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인벤토리

Tab 키를 눌러서 열고 닫을 수 있다.

인벤토리에 보여지는 슬롯 칸은 4x4 이다.
전체 칸 개수는 카테고리 별 20/60/40칸으로 총 120칸이다.
휠 업, 휠 다운을 통해서 슬롯 칸을 올리고 내릴 수 있다. (스크롤 바를 클릭해서 조절할 수도 있다.)

현재 체력과 소지 골드가 왼쪽 상단에 표시된다.

카테고리 (캐릭터 / 배 / 의상) 으로 나뉘어져 있고 클릭으로 변경할 수 있다.

캐릭터 : 장비, 소비, 보물 아이템 슬롯 - 20칸

배 : 배의 부품 아이템 슬롯 - 60칸

의상 : 의상 아이템 슬롯 - 40칸

캐릭터 카테고리 선택 시 인벤토리 창 오른쪽에 퀵슬롯 설정과 캐릭터 모습, 방패의 내구도가 표시된다.
배 카테고리 선택 시 오른쪽에 현재 배의 모습과 내구도가 표시된다.
의상 카테고리 선택 시 오른쪽에 캐릭터 모습과 의상 장착 슬롯이 표시된다.

의상 장착 시 슬롯의 아이템을 마우스 좌클릭-드래그 하여 장착하거나 마우스 우클릭으로 자동 장착할 수 있다.

슬롯 위의 버리기 버튼을 클릭하면 마우스 커서가 버리기 상태로 바뀌고 한 번 더 누르면 원래대로 돌아온다.
버리기 상태로 아이템을 클릭하면 ‘아이템을 버리겠습니까?’ 라는 창이 뜨고 [예] 선택 시 아이템이 삭제된다.
[아니오] 선택 시 질문 창을 닫는다.
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캐릭터 스탯

생명력

이동속도

스태미나

공격력

산소

생명력은 공격력을 가진 몬스터나 함정, 자연 환경 등에 피격되었을 때 감소된다.
감소된 생명력을 회복하기 위해선 회복 아이템을 사용하거나 자연적으로 천천히 회복되길 기다려야 한다.
생명력이 모두 감소될 경우 캐릭터가 사망한다. (게임 내 화면 왼쪽 상단에 현재 생명력 UI 표시)

캐릭터가 무기 착용이 안 돼있을 경우 기본 공격력이 적용된다.
무기 착용 시 종류에 따라 공격력이 적용된다.
공격력 수치 만큼 몬스터나 오브젝트의 생명력(내구도)을 감소시킬 수 있다.

캐릭터가 걷는 속도를 나타낸다.
뒤로 걸을 때는 이동속도가 감소된다.
‘달리기’ 상태에서는 속도가 3배 증가한다.
‘수영’과 ‘잠수’ 상태에서는 걷는 속도와 동일하다.

‘달리기’ 상태를 유지하기 위한 스탯으로 달리기 유지 시
점차 감소되고 모두 감소되면 달릴 수 없게 된다. 
감소된 스태미나를 회복하기 위해선 회복 아이템을 사용하거나
자연적으로 천천히 회복되길 기다려야 한다. (생명력 UI 아래에 표시)

‘잠수’ 상태를 유지하기 위한 스탯으로 잠수 유지 시
점차 감소되고 모두 감소되면 생명력이 서서히 깎인다.
잠수 상태에서 벗어나면 자동으로 회복된다. (잠수 시 스태미나 UI가 산소 UI로 변경)

수치 동일
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캐릭터 조작

조작 설명 참고이미지

에임
마우스 커서의 움직임에 따라

캐릭터도 따라서 시야 방향을 조절하게 한다.

걷기 /

달리기

W (앞) / A (왼쪽) / S (뒤) / D (오른쪽) 키를 눌러 걷는다.

Shift 키를 키 다운 하여 달릴 수 있다.

스태미나 게이지가 모두 소모되면 달리기를 멈춘다.

X

사물 사용
게임 곳곳에 있는 사물에 가까이 다가가

마우스 좌 클릭을 하면 사물을 사용할 수 있다.
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캐릭터 조작

공격

마우스 좌 클릭 시 공격을 한다.

주먹으로 한 번에 세 번까지 연타를 할 수 있다.

무기 장착 시 무기에 따라 모션이 변경된다.

X

방어
마우스 우 클릭 시 방패를 들어 전방의 공격을 막는다.

방패를 착용하고 있지 않을 경우엔 사용할 수 없다.
X

대화
대화가 가능한 NPC에게 가까이 다가가 마우스 좌 클릭을

하면 대화를 할 수 있다.
X

수영 & 잠수

일정 깊이 이상의 물이 있는 곳에

들어갈 경우 자동으로 수영하는 모션을 취한다.

수영 모션 중 Shift 키를 키 다운 하거나 에임을 아래쪽으

로 향한 채 앞으로 이동하면 물 속으로 잠수한다.

산소 게이지가 모두 소모되면 생명력이 깎인다.

조작 설명 참고이미지
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던전 & 몬스터

던전 입구

던전 내부

일정 조건(퀘스트, 아이템, 스토리 진행 등)을
달성하지 못할 경우 들어갈 수 없도록 한다.

던전 내부로 진입 시 지도가 던전 지도로 바뀐다.

다양한 트랩들이 존재하고 트랩의 발동 조건에
맞추어 발동되도록 한다.

다른 층으로 가는 계단이나 포탈 등 위치를
변경해주는 구간이 있다.

던전 입구와 같이 스테이지를 넘어가기 위해
조건을 달성하여야 한다.

보스 스테이지에 입장할 때에는 자동으로 저장이 된다.

몬스터
스탯

공격력 / 생명력 / 이동속도
(캐릭터의 스탯 설명과 동일)

몬스터
공격

기본공격과스킬로 나뉘어 진다.
몬스터의 외형이나 무기 등으로
분류를 하여 기본 공격 모션을 정한다.
스킬은정예등급이상의 몬스터만 사용한다.

(기본 공격을 제외한 모든 공격을 스킬로 분류한다.)

몬스터 AI
몬스터의인식과공격범위를 설정해 둔다.
인식범위 안에 아무것도 없을 경우 대기 모션
(숨쉬기, 배회)을 취한다.
캐릭터가 인식 범위 안에 들어올 경우추적을
하고 공격 범위 안으로 들어올 경우 공격한다.

공격범위는항상인식범위보다작다.

공격범위는공격을하기위한판단을내리는범위로
공격의사정거리와는무관하다.



불
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정령

바람

물

빛 암흑

땅

검으로 공격 시 휘두른 방향으로 검기가 나가도록 해준다.
바람의 정령이 동료가 되었을 때만 사용 가능한 효과이다.
(검기의 공격력은 검 공격력의 절반이다.)

U 키를 눌러 ‘정령’ 창을 열 수 있다.
여섯 속성의 정령 중 하나를 선택하여 소환할 수 있다.
(선택된 정령은 주기적으로 적을 공격하거나 특정 상황에서 내레이션 해준다.)

특수 능력이 있다.

특수 능력이 없다.

방패로 방어를 하여 적의 공격을 막아냈을 때 생명력이 회복된다.
물의 정령이 동료가 되었을 때만 사용 가능한 효과이다.
(회복되는 생명력은 막아낸 공격력의 절반만큼 회복된다.)

화살을 쏘았을 때 화살이 박힌 곳을 기점으로 3초간 불 붙은 지대를 생성한다.
불 붙은 지대에 마지막으로 닿았을 때를 기점으로 2초간 화상 상태가 된다.
몬스터를 직접 맞췄을 경우 그 몬스터만 5초간 화상 상태가 된다.
불의 정령이 동료가 되었을 때만 사용 가능한 효과이다.
(화상 상태 : 지속적으로 생명력이 감소된다.)

해머를 사용하여 바닥을 찍었을 때 원 범위로 지진을 일으킨다.
땅의 정령이 동료가 되었을 때만 사용 가능한 효과이다.
(지진 범위에 닿은 적은 1초간 넘어진다.)

https://www.google.co.kr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwi9xpb3xdDbAhVFObwKHScvAuAQjRx6BAgBEAU&url=https://kr.seaicons.com/%EA%B5%B0%EC%82%AC-%EA%B2%80-%EC%95%84%EC%9D%B4%EC%BD%98-2/&psig=AOvVaw1kJBwT-eLOJVSzecbt8k2D&ust=1528976087535580
https://www.google.co.kr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwj_3qLQx9DbAhVGxrwKHZ5AD7YQjRx6BAgBEAU&url=https://pixabay.com/ko/%EB%B0%A9%ED%8C%A8-%EB%B0%B0%EC%A7%80-%EB%A1%9C%EA%B3%A0-%EA%B8%B0%ED%98%B8-%EB%A0%88%EC%9D%B4%EB%B8%94-%EC%97%A0-%EB%B8%94-%EB%9F%BC-%EB%A1%9C%EA%B7%B8%EC%9D%B8-%EC%95%84%EC%9D%B4%EC%BD%98-308943/&psig=AOvVaw085rFIeWPxlAhjhNPdeJ2z&ust=1528976529389039
https://www.google.co.kr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjf-6qL09DbAhXEybwKHUq0DuQQjRx6BAgBEAU&url=https://thenounproject.com/term/thor/32314/&psig=AOvVaw0OtOr5Li_jgBEliLgyI6R8&ust=1528979604723966
https://www.google.co.kr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwitz6nH1dDbAhWMebwKHR8cDMUQjRx6BAgBEAU&url=https://icons8.com/icon/647/sun&psig=AOvVaw37MgQeXwx7EaRWvnfAiVxI&ust=1528980274947462


룰 & 시스템

사막과 배

사막

오아시스

범위 안에 들어가면
오아시스에 진입된다.

모래 폭풍, 신기루, 싱크홀 등 마녀가 펼쳐 놓은 마법들로 인해 가로막힌 곳은 스토리를 진행 함에 따라 없어진다.

30분에 한 번씩 일정 확률로 상점 기능을 하는 배가 나타난다. 배에 가까이 다가가 마우스 좌 클릭을 하면
‘배에 타시겠습니까?’ 라는 문구가 나오고 [예] 를 누르면 탈 수 있다.

사막 곳곳에 롤 케이크 몬스터가 소환되어 있다.

배의 조작 : W (앞) / A (왼쪽) / S (뒤) / D (오른쪽)
키를 눌러 이동한다.

마우스 우 클릭으로 양 옆의 칼날을 펼칠
수 있다. 펼쳐진 칼날로 적을 공격할 수
있다.

배의 내구도 : 배의 생명력이다.
배를 어떻게 커스터 마이징 하느냐에
따라 내구도가 달라진다.



룰 & 시스템

지도

M 버튼으로 열고 닫을 수 있다.

웨슬리를 만나 지도를 받아야 M 버튼이 활성화 된다.

사막 / 오아시스 / 건물 내부 별로 지도가 나뉘어져 있어 현재 상황에 따라서 지도가 자동으로
교체된다.

상점 & 조선소

상점과 조선소는 관련 NPC에게 대화를 걸면 사용할 수 있다.

상점

조선소

소지 골드 표시 / 소지 아이템 표시 / 아이템 팔기 / 방패 내구도 수리 / NPC 음성 출력 기능

판매 아이템 구매 시 인벤토리 여유 공간이 없거나 소지 골드가 부족할 경우 안내창과 함께
아이템 구매 실패가 뜬다.

소지 부품 표시 / 배 내구도 표시 / 배 외형 미리보기 / 부품 카테고리 선택 / NPC 음성 출력 기능

모험 중 얻은 배의 부품들로 커스터 마이징을 할 수 있고 세트 부품으로 장착할 경우 내구도가
증가한다.



UI

타이틀 화면



UI

게임 화면

생명력 게이지

스태미나 게이지

방패
내구도

소지 골드

캐릭터

(조준점)



UI

메뉴(ESC)

게임 옵션

게임 정보

나가기

게임 종료

메뉴 닫기

참고 사진



의상배

UI

인벤토리 (Tab) - 캐릭터

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

캐릭터

소지 골드 표시

현재 체력 표시

스
크
롤
바

사용
아이
템

방
패

대기
아이
템

대기
아이
템

대기
아이
템

대기
아이
템

대기
아이
템

선택
아이
템

방패 내구도 표시

캐릭터

퀵슬롯 설정

버리기



의상

UI

인벤토리 (Tab) - 배

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

캐릭터

소지 골드 표시

현재 체력 표시

스
크
롤
바

배

배 내구도 표시

배

버리기



UI

인벤토리 (Tab) - 의상

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

슬롯 슬롯 슬롯 슬롯

캐릭터

소지 골드 표시

현재 체력 표시

스
크
롤
바

배 의상 버리기

캐릭터상의
슬롯

하의
슬롯

신발
슬롯

머리
슬롯



UI

퀵슬롯 (C)



UI

정령 (U)

불

바람

물

빛

암흑

땅

클릭한 정령에
대한 설명

소환하기

소환된 정령 모습



UI

지도 (M)

등고선 형식으로 지대의 높이를 표시한다.

집, 캐릭터, 상점 등을 알아보기 쉬운 단순한
아이콘으로 표기한다.

계열의 색으로 물 구간 표시

계열의 색으로 사막 구간 표시

계열의 색으로 오아시스 구간 표시

신기루 구간은 무지개 빛으로 표시하여
맵을 가려 놓는다.

(참고 이미지)
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UI

상점

NPC

소지 골드 표시

판매대

판매
물건

판매
물건

판매
물건

판매
물건

판매
물건

판매
물건

판매
물건

판매
물건

판매
물건

아이템 팔기

소지 아이템 표시

방패 수리



UI

조선소

선체 칼날 선실 사다리 스크루 깃발

장착
부품

소지
부품

소지
부품

소지
부품

소지
부품

소지
부품

소지
부품

소지
부품

소지
부품

소지
부품

배 내구도 표시

NPC

미리보기




